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Введение
Технологическая практика представляет собой важный этап образовательного процесса для студентов, обучающихся в сфере информационных технологий. Она позволяет на практике применить полученные в ходе теоретического обучения знания, развить профессиональные навыки, ознакомиться с особенностями работы в реальных условиях, а также определить для себя наиболее интересные направления профессионального развития. Настоящий отчет отражает мой опыт прохождения технологической практики в подразделении, занимающимся разработкой и модификацией программного обеспечения и оказанием услуг в области ИТ.
Основной целью практики являлось закрепление и развитие профессиональных компетенций в области программирования, анализа и проектирования информационных систем, а также получение навыков работы в коллективе и взаимодействия с заказчиком. В рамках практики мне было поручено участие в реальных проектах, где я выполнял задачи, связанные с разработкой, тестированием и документированием программных продуктов.

Общие сведения о месте прохождения практики
Местом прохождения технологической практики стал НУК ИУ МГТУ в подразделении, специализирующимся на разработке веб-приложений, мобильных приложений и внедрении информационных систем различного назначения. Подразделение организовано 10 лет назад и на сегодняшний день обслуживает десятки проектов для разных потребителей, причём среди заказчиков есть как частные компании, так и государственные учреждения.
Подразделение располагает штатом из более чем 20 сотрудников, включая программистов, дизайнеров, аналитиков, специалистов по тестированию, менеджеров проектов. Подразделение активно внедряет современные информационные технологии, использует гибкие методологии разработки и стремится к постоянному совершенствованию бизнес-процессов.

Цели и задачи практики
Целью технологической практики являлось получение профессиональных навыков, необходимых для дальнейшей успешной работы в сфере ИТ, а также закрепление полученных в ходе обучения знаний.
Основные задачи практики включали:
· Ознакомление с деятельностью организации, структурой и основными процессами;
· Участие в проектах на различных этапах разработки программного обеспечения;
· Получение навыков командной работы и взаимодействия с коллегами;
· Работа с современными языками программирования и фреймворками;
· Изучение систем контроля версий и автоматизации разработки;
· Оформление технической и пользовательской документации.

Организация практики
Перед началом практики со мной был проведён вводный инструктаж по технике безопасности, ознакомление с правилами внутреннего распорядка, предоставление доступа к корпоративным информационным системам. Мне был назначен наставник - ведущий разработчик, который курировал мою работу, помогал осваиваться в команде,  проверял результаты выполнения заданий.
Практика длилась три недели в объёме 36 часов. В течение этого времени я участвовал в работе над реальными задачами в составе проектной группы, принимал участие в ежедневных митингах, проводил код-ревью и получал обратную связь от более опытных коллег.

Анализ требований и постановка задач
Анализ требований - это один из важнейших этапов в процессе разработки программного обеспечения. Он определяет направление всей последующей работы и закладывает основу для успешной реализации проекта. На данном этапе моя основная задача заключалась в тщательном изучении технического задания (ТЗ), предоставленного заказчиком, и последующем участии в его анализе и декомпозиции. Это была моя первая практика активного участия в ранних этапах жизненного цикла программного продукта, и она оказалась очень ценной.

Ознакомление с техническим заданием
Техническое задание, полученное от заказчика, представляет собой документ, содержащий общую концепцию проекта, список требований к функционалу системы, пользовательские сценарии, описание предполагаемого интерфейса, а также требования к безопасности, производительности и совместимости. Кроме того, в ТЗ были приведены ограничения по срокам, перечень используемых технологий, а также критерии приемки готового продукта.
На данном этапе я изучал особенности:
· Выделять ключевые сущности и объекты предметной области;
· Определять функциональные и нефункциональные требования;
· Оценивать сложность задач;
· Выявлять потенциальные риски, связанные с реализацией отдельных блоков
· Анализировать возможные противоречия или недостаточную конкретику в формулировках требований.
Работа велась в тесном сотрудничестве с бизнес-аналитиком, который пояснял смысл терминов, помогал разобраться в логике взаимодействия компонентов и объяснял бизнес-логику проекта. Я узнал, что одно и то же требование можно трактовать по-разному, если не уточнить контекст, и как важно на этапе анализа задать «правильные вопросы», чтобы избежать разночтений на стадии реализации.

Участие во встречах и интервью
Я присутствовал на встречах с представителями заказчика, где обсуждались пожелания к будущей системе. Такие встречи назывались интервью или воркшопами. Во время этих сессий я вёл заметки, фиксировал ключевые тезисы и участвовал в составлении вопросов. Это позволило мне увидеть, как строится диалог с заказчиком, как выясняются реальные бизнес-потребности и как трансформируются «общие слова» в конкретные задачи.
Благодаря живому общению я лучше понял, зачем нужен тот или иной функционал, как он будет использоваться конечными пользователями и какие есть сценарии работы. Это позволило увидеть продукт не только как набор кнопок и форм, но как часть бизнес-процесса, решающего реальные задачи.

Декомпозиция требований
После завершения сбора и анализа требований, следующим шагом стало их декомпозиция. Вместе с аналитиком и техническим лидом мы разбили общие задачи на отдельные подзадачи, каждая из которых описывала конкретную единицу работы. Например, такая крупная функция, как «управление пользователями», была разделена на:
· регистрация новых пользователей;
· аутентификация и авторизация;
· восстановление пароля;
· редактирование профиля;
· разграничение прав доступа.
Для каждой подзадачи формировалось краткое описание, определялись входные и выходные данные, предусматривались возможные исключительные ситуации. Все задачи заносились в систему управления проектами (в нашем случае — Trello), где им присваивались приоритеты, сроки выполнения и назначались исполнители.

Формирование бэклога
На основе декомпозированных задач формировался так называемый бэклог продукта – список всех работ, которые необходимо выполнить для достижения целей проекта. Все задачи группировались по категориям: фронтенд, бэкенд, база данных, UI/UX, интеграции, документация.
В процессе формирования бэклога я учился:
· Разделять задачи на «обязательные» и «дополнительные»;
· Оценивать их трудоемкость;
· Расставлять приоритеты с учётом потребностей заказчика и логики реализации;
· Прогнозировать потенциальные блокирующие зависимости между задачами.
Также я участвовал в первом планировании спринта, короткого рабочего цикла в рамках методологии Agile. Это было полезно для понимания того, как строится итерационная разработка и как задачи постепенно перерастают в рабочий функционал.

Моделирование и схемы
Для лучшего понимания архитектуры проекта и взаимосвязей между компонентами, я занимался построением UML-диаграмм: диаграмм вариантов использования, диаграмм классов, а также диаграмм последовательности. Это позволило мне визуализировать потоки данных и определить узкие места в архитектуре.
Также я научился пользоваться инструментами Draw.io и Lucidchart, с помощью которых можно быстро и наглядно представить структуру будущего приложения. Это особенно удобно при командной работе, когда нужно быстро донести свою идею до других участников команды.

Результаты и приобретённые навыки
В результате участия в анализе требований и постановке задач я получил:
· Навыки чтения и интерпретации технической документации;
· Опыт общения с заказчиком и сбора требований;
· Умение выделять суть задачи и предлагать конкретные пути её решения;
· Опыт участия в планировании и декомпозиции задач;
· Понимание жизненного цикла задачи: от идеи — до реализации;
· Знание методик Agile и Scrum в контексте анализа требований;
· Умение оформлять задачи в системах управления проектами;
· Навыки визуализации процессов через диаграммы и схемы.
Этот этап практики оказал большое влияние на моё профессиональное мышление. Я понял, насколько важен грамотный и детальный анализ до начала кодирования. Ошибки, допущенные на этом этапе, могут повлечь значительные потери времени и ресурсов в будущем. Правильно сформулированное и уточнённое требование – это почти половина успеха проекта.

Разработка программных компонентов
Основным направлением моей работы было участие в разработке веб-приложения на базе технологического стека Node.js + React + TypeScript. Я писал компоненты пользовательского интерфейса, реализовывал маршрутизацию, подключал REST API, обрабатывал ошибки и проводил отладку кода. В процессе работ я использовал такие инструменты, как:
· React.js (функциональные компоненты, хуки);
· Redux для управления состоянием;
· Axios для отправки запросов;
· Node.js (Express) на серверной части;
· MongoDB в качестве базы данных.
Все изменения фиксировались в системе контроля версий Git. Работа велась в GitHub через pull request’ы, после чего мой код проходил ревью и тестирование.

Тестирование и отладка
После реализации функционала я проводил модульное тестирование, писал юнит-тесты с использованием библиотеки Jest, а также участвовал в интеграционном тестировании. При этом активно использовались инструменты Postman (для проверки API) и Chrome DevTools (для отладки интерфейса).
Кроме того, я освоил навыки логирования, работы с исключениями и анализа логов на сервере. Это позволило быстрее выявлять и устранять ошибки, а также более эффективно взаимодействовать с другими членами команды.

Документирование и отчетность
На протяжении всей практики я вел техническую документацию, описывал структуру проектов, назначение компонентов, особенности реализации алгоритмов. Также я оформлял пользовательскую инструкцию к разрабатываемому продукту, подготавливал схемы, таблицы и графики.
Особое внимание уделялось написанию Readme-файлов и документации по API, чтобы другие разработчики могли быстрее разобраться в проекте.

Полученные знания и навыки
В результате прохождения практики я получил ценный опыт, расширил свои знания и приобрел практические навыки, среди которых:
· Работа в команде над реальными проектами.
· Использование современного стека веб-разработки.
· Освоение системы контроля версий (Git, GitHub).
· Знакомство с методологиями Agile и Scrum.
· Участие в планировании, спринтах и стендапах.
· Навыки написания технической документации.
· Повышение уровня ответственности и самоорганизации.
Также я научился использовать такие инструменты, как:
· Visual Studio Code;
· MongoDB Compass;
· Postman;
· Trello / Jira;
· Slack и Telegram для командного общения.

Проблемы и пути их решения
В ходе практики мне неоднократно приходилось сталкиваться с трудностями. Некоторые задачи казались слишком сложными, особенно поначалу. Возникали проблемы с синхронизацией состояния приложения, взаимодействием с сервером, оптимизацией рендеринга компонентов. Однако благодаря помощи наставника и поддержке команды, я научился искать информацию, использовать официальную документацию, задавать правильные вопросы и самостоятельно находить решения.
Очень полезной оказалась практика code review — разбор чужого кода и получение комментариев к своему. Это помогло мне не только улучшить качество собственного кода, но и сформировать чувство стиля, архитектуры и чистоты разработки.


Итоги и выводы
Технологическая практика стала для меня ценным этапом профессионального роста. Я получил представление о реальных условиях работы в ИТ-компании, научился работать в команде, овладел новыми инструментами и технологиями, а также начал уверенно ориентироваться в современных подходах к разработке программного обеспечения.
Благодаря практике я укрепил желание работать в сфере веб-разработки, а также получил мотивацию для дальнейшего углубленного изучения фреймворков, архитектурных шаблонов и DevOps-инструментов. Я осознал важность непрерывного обучения и коммуникации внутри команды. В дальнейшем планирую продолжать развивать навыки в этом направлении и использовать полученные знания, как в учебном процессе, так и в будущей профессиональной деятельности.
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