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ВВЕДЕНИЕ
Текст задания

Игра «ножницы – бумага – камень». Два игрока одновременно
называют один из трех перечисленных предметов. Если они назвали одно
и то же – ничья. Если названы разные предметы, то выигрыш определяется
так: ножницы режут бумагу, бумага закрывает камень, камень тупит
ножницы. Количество парий фиксировано.

ОСНОВНАЯ ЧАСТЬ

Примечание. Максимальное количество партий K задается в начале
игры, где K - натуральное число. Игрок – пользователь, автомат – автомат.

1. Схема алгоритма программы:



Рис. 1 - Схема алгоритма



2. Код программы:



3. Граф состояний автомата:

Рис. 2 - Граф состояний автомата

4. Таблица переходов и выходов:

Состояние
Входной сигнал

Камень Ножницы Бумага

S0 S1, a1 S2, a1 S3, a1

S1 S6, a2 S4, a2 S5, a2

S2 S5, a2 S6, a2 S4, a2

S3 S4, a2 S5, a2 S6, a2



Вывод
Была выполнена схема алгоритма, написана программа на языке

Python, решающая поставленную задачу; построен граф автомата,
реализующего алгоритм решения; составлена таблица переходов и
выходов автомата.


